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Einleitung

EASY-ROB™ Geo Assist ist ein Hilfsmittel um das neutrale 3D Datenformat STEP zu importieren
und in die triangulierten Formate IGP und STL zu konvertieren.

Import:

B STEP

Export:

# |IGP Format, natives 3D Format in EASY-ROB™
B STL (ASCII, binér, bindr mit Farben), neutrales Format

Bedienungshinweise

Import Step File
g
File ->import D
Export igp-, stl-File
S ]
-> export E)
Exit EASY-ROB Geo Assist
-> exit m
Aus Senkrechte Perspektive zuriicksetzen
View -> Reset v
@ Anpassendes Zoom
-> FitAll
D Message Window
-> Log

-> Orthographic Orthogonale Ansicht

Perspektivische Ansicht

-> Perspective

Cruise- und Zoom Mode

Middle Mouse Button MMB
Right Mouse Button RMB Pan Mode
Tabelle 1: Ubersicht der Bedienelemente
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1. Benutzeroberflache

T EASY-ROB Geo Assist

File View About

fED

Abb 1: ER-Geo-Assist GUI

Nach dem Offnen der Anwendung ,,ER-Geo-Assist.exe wird die Benutzeroberfliche mit dem Log Fenster angezeigt.

2. Import

Laden Sie eine Step Datei in die Arbeitswelt
Verzeichnis: .. \ER-Geo-Assist\Step-Files\...

I EASY-ROB Geo Assist - a X
File View About

AEQS

Abb 2: Import Step-Datei “3D_CRX-10iA_v01.stp”

Die Abbildung 2 zeigt den Fanuc-Roboter CRX-10iA. (https://www.fanuc.eu)
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3. Export Window

Auf der linken Seite wird die ,Step file structure” (Baugruppe) der geladenen Step Datei angezeigt, welche alle
vorhandenen Bauteile listet. Durch An- und Abwahlen kann festgelegt werden, welche Bauteile exportiert werden

sollen.

e Export IGP“ exportiert die gewédhlten Bauteile in das IGP Format (binary)
e, Export STL” exportiert die gewéahlten Bauteile in das STL Format (binary)

I Export ? X
Step file structure 1 col .
- Defult Normal Co User Cole

J2ARM_UNIT LI wWHITE ~
J3CASING_UNIT [] LIMEGRE ?
JBFLANGE_UNIT [ GRAY15
JSCASING_UNIT [] SEAGREL,, §
J3ARM_UNIT P
J2BASE_UNIT
J1BASE_UNIT [ skip 1
v [2] CONNECTOR_UNIT Hilizht Modes
CORDGRIP @ WireFrar
CORDGRIP
CAM () Shaded
J1PLATE () BRox
(O Isolatic
I Export IGP Export STL

Abb 3: ER-Geo-Assist Export ,,3D_CRX-10iA_v01.igp“

Die Abbildung 3 zeigt das Export Fenster der Step-Datei ,,3D_CRX-10iA_vO01.stp“ an.
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4. User Color

Noraal Col

" ] GRAY15 A & WHITE
J3CASING_UNIT [ SEAGREI

JGFLANGE_UNIT ] UMEGRE
[ ISCASING_UNIT I GRAY70 ,

J3ARM_UNIT T
J2BASE_UNIT
JIBASE_UNIT
(] CONNECTOR_UNIT

O Bgox

D 1solat

Export 10P Export STL

Abb 4: ER-Geo-Assist Export “3D_CRX-10iA_v01-J5CASING_UNIT.igp”

Als ein Beispiel wird hier das Bauteil ,J5CASING_UNIT“ ausgewadhlt. Die anderen abgewdhlten Bauteile werden
automatisch in der Arbeitswelt ausgeblendet.

In EASY-ROB™ kann die Farbe einzelner Objekte einer Geometrie benutzerdefiniert gedndert werden. Diese Farbe
wird als ,User Color” bezeichnet. Die gewiinschten Farben der Geometrie kann im ER-Geo-Assist als User Color
bestimmt werden. Die Zuweisung der User Color erfolgt spater in EASY-ROB™ im 3D-CAD Window oder dynamisch aus
dem Simulationslauf heraus.

Hierzu bietet EASY-ROB™ Geo Assist die Moglichkeit an, um die Einstellung fir User Color zu vereinfachen. Man sollte
erst die bendtigten Farbe-Arrays als User Color vordefinieren und dann die Geometrie als IGP Datei exportieren. Beim
Export werden die vordefinierten Arrays auf die User Color festgelegt.

M Export 3 7 X

Die folgende Abbildung 5 zeigt ein Beispiel der

Step file structure

v [Z] FRONTSCHUERZE ZSB_A... ;::;::5 DU;:;‘:“S Einstellung fir die Step-Datei ,bumper.stp“. Die Farbe
FRONTSCHUERZE Blau wurde als User Color festgelegt. Die Farbe GRAY20
= bleibt erhalten und ist nicht verdanderbar.
i —— Aus der Liste Normal Colors sollte man erst die
Hight Modes gewiinschte Farbe auswahlen. Anschliefend sie mithilfe
O Merons des rechtsgerichteten Pfeils in die Liste User Colors
S geschoben werden.
O BBox
O Isolation
Die CheckBox ,,Skip lines* filtert vorhandene Linien/Edges
beim Export in das IGP Format.
Export IGP Export STL

Abb 5: ER-Geo-Assist Export bumper-user-color
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5. Highlight Modes

Baugruppen enthalten in der Regel sehr viele Bauteile, so dass ein selektiertes Bauteil oft schlecht zu identifizieren ist.

Highlight Modes gibt an wie die ausgewahlten Bauteile gerendert werden sollen.
Die Darstellung erfolgt erst, wenn anschliefend die Geometrie aus der Bauteil-Liste erneut markiert wird.

e  WireFrame ->ein Drahtmodell wird um die ausgewdahlte Geometrie gezeichnet.

e  Shaded -> die Farben werden von der ausgewahlten Geometrie transparent dargestellt.
e BBox -> die ausgewahlte Geometrie wird als Wirfel (Cube) gezeichnet.
e solation -> nur die ausgewdhlte Geometrie wird gezeichnet, alle anderen sind nicht sichtbar.
Technische Anderungen und Verbesserungen sind vorbehalten 8/10
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6. Log Window

I ER-Geo-Assist Log ? X

Read Step File (E:/Program Files/EASY-ROB/ER-Geo-Assist/Step-Files/3D_CRX-10iA_
Step reader status: (Read successfully)

Step reader status: (Transferred Successfully)
The name of the top level node(1) is (Defult)

| Name of the child (1) is: (J2ARM_UNIT)

| Name of the child (2) is: (J3CASING_UNIT)

| Name of the child (3) is: J6FLANGE_UNIT)

| Name of the child (4) is: (J5CASING_UNIT)

| Name of the child (5) is: (J3ARM_UNIT)

| Name of the child (6) is: (J2BASE_UNIT)

| Name of the child (7) is: (J1BASE UNIT)

| Name of the child (8) is: (CONNECTOR_UNIT)

|| Name of the child (1) is: (CORDGRIP)

|| Name of the child (2) is: (CORDGRIP)

|| Name of the child (3) is: (CAM)

|| Name of the child (4) is: (J1PLATE)

save_igp_binary() go ....

file Path E:/Program Files/EASY-ROB/ER-Geo-Assist/Step-Files/3D_CRX-10iA v01_01
IGPHeader n = 1 bytes

the numbner of objects 1155

the numbner of saved objects 1155

the numbner of usaved objects 0

OBJHeader n = 1 bytes

OBJ_COQRSYS n = 1 bytes

VERTECS : 473085 ,LINES : O

save_igp_binary() Done

Updating Step File .......

< >

| Clear 411 |

Abb 6: ER-Geo-Assist Log Window Import-Step- 3D_CRX-10l1A_V01 —Log

Im Log Fenster werden die durchgefiihrten Schritte aktualisiert und eventuelle Fehler angezeigt.
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7. EASY-ROB™ Viewer

Im Verzeichnis ,,.\ER-Viewer\” kann der EASY-ROB™ Viewer , Easyrobwx64.exe” gestartet werden.

& X \occt\er-g 13 gt st\step- _cnx-10ia_vO01.ct "
™+ EASY-ROB Vi V8.004 f:\ s i files\3d, 10ia_v01.cel o X

File Robotics Simulation 3D-CAD Tags View Aux ?

Ve pEREBasi @@
> “ . - i’i @ % % & a :#I-AC(BSGRV-RM_I v Pick Robot ~

fettkitidleoeade I22.8

View #1 xyz -292 -893 -196, ori 250 -32, coi 0' cTag: 0 PATHO1.1 World Cruise Trans Abs NUM

Abb 7: EASY-ROB™ Viewer

Hier kénnen die exportierten IGP oder STL Dateien geladen und geprift werden
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